
Inhaltsverzeichnis
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13.11 Zurückschreiben unter Druck . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 677

13.12 Systemaufrufe zur Synchronisationskontrolle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 679
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14.8 Auslösen des Swappings . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 736

14.8.1 Periodisches Auslagern mit kswapd . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 736

14.8.2 Auslagern bei akuter Speicherknappheit . . . . . . . . . . . . . . . . . . 739

14.9 Verkleinern anderer Caches . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 741

14.9.1 Datenstrukturen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 742

14.9.2 Registrieren und Entfernen von Shrinkern . . . . . . . . . . . . . . . . 742

14.9.3 Cache-Verkleinerung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 743

Literaturverzeichnis . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 745

Index . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 747

Symbole . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 755

Folgende Anhänge sind online auf http://www.linux-kernel.de verfügbar:
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